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Descripcion de los elementos del escritorio

Recordemos los distintos elementos del escritorio de Windows.

podemos hacer un trabajo mas amplio con las computadoras ademas de calcular nimeros o
imprimir datos. Podemos dibujar cuadros, escribimos notas, informes, desarrollar complejas
operaciones a gran velocidad, e incluso nos
comunicamos con  otros  usuarios de

computadoras alrededor del mundo.

Para lograr cumplir con sus funciones la computadora
requiere de dos partes principales: una que es el
conjunto de componentes fisicos, a la que se le llama
.................... y otra que es intangible y hace que la
computadora funcione vy que esta formada por los
programas y toda la informacion: ésta se llama
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Hardware

Algunos ejemplos son:

Software

Actividad 1:

1.

2.

Tanto el Hardware como el Software son indispensables para que una computadora funcione. éPor qué?

¢El Hardware esta en un software? ¢El Software esta en un hardware? ¢Cudl es la correcta? Justificar.

¢Cual de los dos componentes tiene vida util (se hecha a perder): el software 6 el hardware?

¢El Software se ejecuta dentro del hardware? Dar un ejemplo.

¢Cudl es la relacion del hardware con el software? ¢Puede interactuar uno sin el otro?

La interaccion entre el Software y el Hardware hace operativa la computadora, es decir, el Software envia
instrucciones al Hardware haciendo posible su funcionamiento. ¢Esto es Verdadero o Falso?

¢Qué significa el requerimiento de hardware de un software?

¢Qué es lo que hace posible que el Hardware realice sus tareas?

e e e D e R e e R e — St

ORGANIZACION FISICA DE LA COMPUTADORA

La computadora, por lo general, esta formada por el gabinete, que incluye todos los dispositivos
internos (disquetera, unidad lectora de CD-Rom, memoria, disco rigido, microprocesador, motherboard,
placa de sonido, placa de video, etc.) y los periféricos o también llamados dispositivos (monitor,
teclado, mouse, micréfono, parlantes e impresora).
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Los periféricos son los dispositivos que permiten la comunicacion entre el usuario y la computadora. Se
lo llama a cualquier dispositivo de hardware conectado a una computadora. El teclado y el mouse sirven
para entrar datos o informacion en la computadora, y el monitor sirve para visualizarlos.

Dentro del gabinete de la PC se encuentra toda la funcionalidad principal de la computadora.
Encontramos el microprocesador (también llamado CPU, -Central Processing Unit-, la motherboard, la
placa de video, la placa de sonido, los cables internos que sirven para interconectar los diferentes
componentes que se encuentran dentro del gabinete, y algunos componentes mas.
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| DISPOSITIVOS DISPOSITIVOS DISPOSITIVOS "E“i
DE ENTRADA DE PROCESO DE SALIDA

| DISPOSITIVOS DE ' b
DISPOSITIVOS DE
\ ALMACENAMIENTO | COMUNICACIONES

Toda computadora funciona con un esquema muy simple: a través de los periféricos de entrada, se
introducen datos. Estos pasan a guardarse en las memorias correspondientes y se incorporan a la
unidad central donde se procesan. El resultado de tal procesamiento, se envia a los periféricos de salida,
dando lugar a la salida de datos.

Los dispositivos de almacenamiento (discos duros y/o flexibles) son utilizados para almacenar todo lo
que sea necesario, desde programas hasta los datos resultantes del procesamiento de la informacion. El
monitor y la impresora nos permiten visualizar los resultados del procesamiento.
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Dispositivos de entrada

Elementos que permiten ingresar informacion al computador. Todos ellos permiten entrar datos al
sistema. Son los que permiten la comunicacion entre el usuario y la computadora.

s

" DISPOSITIVOS |

DE ENTRADA |
" DIGITALIZADORES i~ “* =N PRIMARIOS )
— {  APUNTADORES ) —
.___.__._.__.-' )
MICRGFONO | | T

TECLADOD

. TOUCHRAD + 1 MOUSE
ESCANER Il— I I——

CAMARA | ’
wee 1 TRACKPOINT | | TOUCHSCREEN |

%T;?Ef - LAPIZ OPTICO

TRACKBALL

‘ TABLETA

e JOYSTICK
DIGITALIZADORA | —|

Glosario

Touchpad: es un dispositivo tactil de entrada que permite controlar un cursor o facilitar la navegacién a

través de un menu o de cualquier interfaz grafica. La mayoria de los touchpads se sitlan generalmente en
la parte inferior de los teclados de las netbooks y notebooks.

Touchscreen: tipo de pantalla que permite la entrada de datos y érdenes a la computadora presionando
sobre ella con el dedo.

Trackball: periférico de entrada que tiene la misma funcionalidad que un Mouse. En
general, consta de una gran bola acoplada a una base fija; la bola se mueve con los
dedos y permite desplazar un cursor en la pantalla. La principal ventaja del trackball con
respecto al Mouse, es que el primero requiere menos area fisica para utilizarse.

.

Tableta digitalizadora: periférico de entrada que permite al usuario introducir graficos o dibujos a mano,
tal como lo haria con lapiz y papel. También permite apuntar y sefialar los objetos
gue se encuentran en la pantalla. Consiste en una superficie plana sobre la que el
usuario puede dibujar una imagen utilizando el lapicero (o estilete) que viene
junto a la tableta. La imagen no se ve en la tableta, sino que se puede ver en la

pantalla de la computadora. ‘
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Dispositivos de salida

Elementos por los cuales la computadora entrega informacion. Permiten presentar los resultados del
procesamiento de datos a los usuarios.

| DISPOSITIVOS |
DE SALIDA
)

CRT

' MONITOR
LCD
PLOTTER <—| | mPReESORA
A psa
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PROYECTOR I'— | - TERMH:A

HEE

| TOUCHSCREEN }
MATRIZ DE
AURICULARES st
| CHORRO

PARLANTES ¢ " DE TINTA

Glosario

CRT: (Cathode Ray Tube — Tubo de Rayos Catddicos). Tipo de monitores para TV o
computadoras.

LCD: (Liquid Cristal Display — Pantalla de Cristal Liquido). Tecnologia utilizada en monitores de
computadoras, televisores, camaras digitales, etc. Que permite una pantalla mas delgada y plana, ademas
de una excelente definicion. Los LCD tienen una vida Gtil promedio de entre 50 a 60 mil horas de uso.

Plasma: (Pantalla o monitor de Plasma), Su calidad es mejor que la del LCD. Ofrece también mayor angulo
de visién que una pantalla LCD, mejor contraste y mas realismo en los colores mostrados. El tiempo
promedio de vida es de 60 mil horas, considerandose “vida” a la pérdida del 50% del brillo original.

Plotter: periférico de salida. También se lo denomina trazador grafico, y es un
dispositivo de impresidn para gréficos vectoriales, dibujos lineales vy
gigantografias. Suele utilizarse en la ingenieria, el disefio y la arquitectura.
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Dispositivos de almacenamiento

Los dispositivos de almacenamiento, o como suelen llamarse también memoria secundaria, son todas las
unidades de disco que una computadora puede tener. Se usa para almacenar programas ejecutables y
grandes volimenes de datos que requieren ser utilizados en algin momento.

Algunas caracteristicas importantes de la memoria secundaria:
3¢ Permanente: al apagar la computadora, no se pierde lo que hay en la memoria secundaria.
€ El usuario puede acceder o llamar directamente los archivos de memoria secundaria.
3¢ La unidad de memoria (Gbyte) es mas barata, lo que se traduce en que en general hay
mucha capacidad (320Gb, 500Gb...)

DISPOSITIVOS DE
MEMORIAS k— ALMACENAMIENTO FEN DRIVES

FLASH
TECNOLOGIA
TECHMOLOGA, GPTICA
MAGNETICA
DISCO UNIDAD DE ”[;"'E'[E‘“‘[?
DURO DISQUETE
UNIDAD
ZIP DE DVD
UNIDAD
DE BLU RAY

La memoria secundaria es la encargada de brindar seguridad a la informacion almacenada, por cuanto
guarda los datos de manera permanente e independiente de que la computadora esté en
funcionamiento, a diferencia de la memoria interna — memoria RAM- que solo mantiene la informacion
mientras el equipo esté encendido.

Cuadro explicativo y detallado de los distintos dispositivos de almacenamiento:

Es el dispositivo de almacenamiento que mas ha durado. Los
Disquete secretos de su éxito: facil de usar, casi universal y muy barato. La
contra que tiene es que en estos tiempos de archivos grandes, sus
1, 44 MB quedan chicos para casi todo. Pero todavia sirve para
transportar textos y pequeias fotos.

Después del disquete, el Zip fue el segundo dispositivo de almacenamiento moévil que
tuvo gran éxito. Tuvo su gran auge antes de que los CD entren a los hogares, sobre
. todo entre los que necesitaban transportar grandes archivos, como fotos, videos y
Zip todo aquello que no entraba en un disquete. La desventaja que
tienen es que para poder leerlos hay que tener un aparato
especial, que vienen tanto externos como internos. Se
consiguen para conexion paralela o USB.
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Las memorias USB son ideales para mover datos de una

Memoria USB / computadora a otra y para resguardar informacién privada. e
Pendrives Su gran ventaja es que no necesita de lectores
especiales. Se conectan directamente al puerto USB de la PC @

y comienzan a leer a gran velocidad. Actualmente se
venden pendrives de 128 Gigabytes (GB).

Quienes tienen que llevar de aca para alla archivos importantes, pero de poco peso,
como por ejemplo algun informe o unas pocas fotos, pueden recurrir a las memorias
virtuales que ofrece Internet. Asi, se puede prescindir de un disquete u hojas
impresas, ya que todo viaja por Internet.

Memorias
virtuales

Discos rigidos |Los discos rigidos méviles son ideales para los que necesitan transportar mucha
moviles informacion de un lado a otro.

Disco compacto de solo lectura (Compact Disk Read Only Memory/media). Es la
unidad de almacenamiento mas difundida del momento. Sus secretos son su bajo
CD-ROM precio y su gran capacidad de almacenamiento: alberga 700 MB. Basicamente hay
dos tipos: los grabables una sola vez (CD-R 6 CD+R) y los regrabables (CD-RW 6
CD+RW). Estos Ultimos se pueden grabar mas de una vez. Y pueden leerse una
cantidad ilimitada de veces.

El DVD (Digital Video Disc o Digital Versatile Disc), sirve como para almacenar
cientos de temas en formato MP3, video juegos, enciclopedias, etc. Esta clase de
DVD disco compacto es fl'sic,amente igual al CD pero tiene la capacidad de allmacenar
informacion 7 veces mas: 4,7 GB. Y si el DVD tiene doble capa y ademas ambos
lados grabados, puede llegar a los 17 GB. Es también un excelente soporte fisico de
la informacion de larga duracion, muy superior al tiempo de vida de otros medios de
almacenamiento preexistentes.

Blu-ray, también conocido como Blu-ray Disc o BD, es un formato de disco dptico
de nueva generacion de 12 cm de diametro (igual que el CD y el DVD) para video de
gran definicion y almacenamiento de datos de alta densidad. Una capa de disco Blu-
Blu- Ray ray puede contener alrededor de 25 GB o cerca de 6 horas de video de alta
definicion mas audio (cerca de cinco veces mas la cantidad de informaciéon que se
puede almacenar en un DVD); también esta en el mercado el disco de doble capa,
que puede contener aproximadamente 50 GB. También poseen una gran resistencia
a rayaduras y suciedad.

Estos dispositivos son los responsables de extenderle la capacidad a las
computadoras portatiles y demas tipos de objetos digitales maviles. Con ellas se
benefician las notebook, las palmtops, las camaras de fotos, los reproductores de
Tarjetas de MP3 y los c<,aIu.Iares. ’ - o
memoria — La caracteristica mas notoria de todas ellas es su pequenisimo
tari " Kingston tamano. Algunas son cuatro veces mas chicas que una tarjeta de
arjetas SD Ss»uw - . .
e crédito y actualmente se consiguen con capacidades de 64 GB (son
64GB@ de alta velocidad de transferencia ya que se utiliza para almacenar
archivos de Alta Definicion -High Definition-). La mayoria sirven para
introducir textos, fotos y pequefos videos en diferentes tipos de computadoras,
siempre que ésta tenga la ranura especial capaz de leer ese formato de tarjeta.



http://es.wikipedia.org/wiki/Gigabyte
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Dispositivos de procesos

DISPOSITIVOS
DE PROCESO

MOTHERBOARD [y g;«l['l}i#EDi;

MICROPROCESADOR K+ il MEMORIA

FLACA DE VIDEQ ¥+ t RAM

ROM
PLACA DE SONIDO

Dispositivos de comunicaciones
[[}ISPGSITI‘-.FGS DE]
COMUNICACIONES

MODEM CABLE
(TELEFONICO) MODEM

PLACA DISPOSITIVO
DE RED ADSL

e
WIRELESS MODEM
{INALAMBRICO)

\

— i - W—
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L |

. Como funciona..?

La computadora por dentro
El interior de una computadora personal v las partes que la componen:

Unidad central de procesamiento (CPUL.— Memoria.— Serie de componenies eleciranicos gue
La parte mas imporiante de la compuladora  sirven para almacenar datos Tienen que ser muy
se llama "unidad central de procesamiento”.  al manejar la informacion porque se coneclan direcio al
Consiste de un circuito i rado muy complejo . microprocesadaor. Hay varios tipos de memaoria en una
llamado “microprocesador”. Todo 1o que la PC, paro los mas importanies son dos:
computadora hace es supenvisado par et CPLU,

* ROM ({memoria de sélo lectura, por sus siglas
en ingl Tipo de almacenamiento permanenie para
guardar y luego ulltizar infermacitn que no cambia Un
tipo de memaria ROM muy imporanie es el BIOS
(sistemna basico de entrada v salida), que contiens la
informacion vital que la computadora utiiza cada vez
gue se enciende.

* RAM {memoria de ingreso aleatoric). Almacena
fa informacion temporal gue la computadora utiliza en
ese momenio

Fuente de poder.— Transformador
eléctrico que regula la corriente utilizada
por la computadora.

“"Motherboard” (tarjeta
madre). — Es &l circuito
impreso principal al

que se conectan todos

los compaonentes de

la computadora.

El microprocesador v [a
memoria casi siempre van
colocados directamente en
la "motherboard”, pero ha
ofros dispositives, como e
disco duro, que se conectan
a ella por medio de cables
0 conexiones especiales.

Bus PCI {conducto
de interconexion periférica
de companentes, por sus |
en inglés). — Sistema

cOmin para conectar
componantas adicionales a
la computadora. Es una serie
de "ranuras" en la "tarjeta
madre” a las que s& conectan
tarjetas para diversas
funciones,

Tarjeta de sonido.— Dispositivo utilizado
por la computadora para grabar ¥
reproducit audio. Su funcion es comvertir

el sonido que viene de afuera (analégico)
en digital para que la computadora lo
pueda manejar y viceversa.

Disco duro.— Dispositivo de
almacenamiento permanente con alta
capacidad utilizado para guardar informacion.

Tarjeta de video.— Dispositivo gue convierte la informacidn grafica de la computadora
en un formato de video que puede ser desplegado en la pantalla del monitor,

10
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Unidades dpticas

Fuente de Poder
Procesador o

Tarjeta Madre = Motherboard

Tarjeta de Graficos = Tarjeta o Placa
de Video

Tarjeta de Audio = Tarjeta o Placa de
Sonido

Disco Duro = Disco rigido

AARARARARAAAAAL

Tarjeta Madre

La motherboard (6 placa madre)

La motherboard 6 placa madre es el alma del equipo. Porque basicamente, es la PC. En ella se conectan
el resto de las placas (placa de audio, de video, de red, las
controladoras de disco, etc.), el disco rigido, el MODEM, el
propio microprocesador y las memorias RAM y ROM. En otras
palabras, la motherboard es el puente que une todos estos
componentes y los hace funcionar en armonia mediante el bus
de datos, las arterias de transmisién de datos interno de la
computadora.

La motherboard es la placa mas grande que se encuentra
dentro de la computadora, y es la que se encarga de poner en
contacto los componentes de la PC. Para eso dispone de
distintas ranuras, o slots, donde se conectan todos los demas dispositivos.

El microprocesador

El microprocesador es el cerebro de wuna computadora. Todas las computadoras tienen
microprocesadores, pero es bueno aclarar que también estdn presentes en otros dispositivos
electronicos, incluso en los celulares, y en muchos de los aparatos electrénicos utilizados actualmente.

El microprocesador es el encargado de:
» procesar toda la informacién
* de administrar todo el sistema.
» realizar todas las tareas dirigidas por el usuario
* ejecutar los programas

11
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e controlar el funcionamiento de todo el sistema

Es el componente donde es usada la tecnologia mas reciente.
Existen en el mundo pocas empresas con tecnologia para
fabricar microprocesadores competitivos para computadoras:
Intel (que domina mas de un 70% del mercado), AMD e IBM,
que fabrica microprocesadores para otras empresas.

El microprocesador es el componente mas complejo y mas
caro, pero él no puede hacer nada solo: necesita de los otros
componentes de la computadora, incluyendo la memoria, el disco duro, la placa de video y de red,
monitor, teclado y mouse.

También se lo llama CPU, que significa Central Processing Unit.

El microprocesador es la pieza principal en cualquier computadora, y le da las caracteristicas a la
computadora: o sea que determina la velocidad de la maquina. éComo se mide la velocidad de una
computadora? La velocidad de trabajo de los microprocesadores se mide en Hertzios. Un Hertzio (Hz) es
una operacion basica por segundo. éQué es un Megahertzio? El Megahertzio equivale a un millon
hertzios, es decir, un milléon de operaciones basicas de trabajo por segundo.

Dentro de cada generacion de procesadores, los sucesivos modelos que van apareciendo en el mercado
se distinguen por el incremento de la velocidad con la que realizan los calculos y la ejecucién de las
operaciones. Cuando se habla de un microprocesador a 3200 Mhz 6 3.2 Ghz, significa que es capaz de
realizar 3200 millones de operaciones por segundo.

La velocidad de la ejecucién de las tareas, de los juegos, el tiempo de carga y ejecucién de programas...
todo depende del microprocesador.

El cooler

Generalmente los microprocesadores, debido a su estructura, y a la velocidad,
calientan, y para evitar ese sobrecalentamiento, se usan los Coolers.

En las computadoras actuales la refrigeracion de los microprocesadores es realizada
a través de un disipador de calor, fabricado en aluminio o cobre, con un pequefo
ventilador sobre él y un conducto de aire que extrae el aire caliente del gabinete.

Tipos de memoria

La memoria es uno de los componentes fundamentales para el correcto funcionamiento de nuestra PC,
ya que su existencia permite que la computadora pueda arrancar, se procesen los datos y se ejecuten
las instrucciones para los distintos programas.

Una computadora trabaja con cuatro tipos de memorias diferentes, que sirven para realizar diversas
funciones. Estas son: la memoria RAM, la memoria ROM, la memoria Caché y la memoria Virtual.

Entre todas ellas, la mas importante es la denominada memoria RAM (Random Access Memory), ya que
nuestra computadora no podria funcionar sin su existencia.

12
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Es importante resaltar que todos los programas a ejecutarse deben ser almacenados en una memoria
para que la CPU pueda acceder a ellos y realizar operaciones con ellos; una computadora sin memoria
seria totalmente inservible.

Memoria RAM:
(Random Access Memory: memoria de acceso aleatorio). La
memoria RAM es un componente vital de la PC. Es el elemento de la
computadora donde residen o se guardan los datos y los programas
mientras el usuario los estd utilizando. La memoria RAM tiene la
particularidad de que soélo es operativa mientras la maquina esta
enchufada y en funcionamiento: su contenido permanecera presente
mientras la computadora permanezca encendida. En el momento en
que se apada, toda la informacion que tengas en ella se pierde;
dicho de otro modo, la memoria RAM pierde su contenido cuando se apaga o reinicia la computadora.

Algunas caracteristicas importantes de la memoria RAM:

- Rapido acceso: obtener informacion de RAM toma poco tiempo.

- Volatil: al apagar el computador, todo lo que hay en RAM se pierde.

- La unidad de memoria (Gbyte) es cara, lo que se traduce en que en general hay poca capacidad
(512Mb, 1GB, 4Gb.)

Memoria ROM:

Ademas de la memoria RAM, las computadoras trabajan con la memoria denominada ROM (Read Only
memory, memoria de solo lectura). Se trata de una memoria sélo de lectura, ya que la mayoria de
estas memorias no pueden ser modificadas debido a que no permiten su escritura.

La memoria ROM viene incorporada a la motherboard y es utilizada por la PC para dar inicio a la
BIOS, lo cual es basicamente un programa que posee las instrucciones adecuadas para guiar a la
computadora durante el arranque.

La caracteristica principal de este tipo de memoria es que almacena los programas basicos de
funcionamiento de la PC: al ser una memoria de solo lectura, es permanente. La memoria ROM no
se borra cuando se apaga la computadora; en ella no se puede escribir, sélo leer. Esta memoria
contiene la informacidon necesaria para que la computadora pueda arrancar el sistema operativo y
reconocer sus periféricos: almacena permanentemente instrucciones y datos de los fabricantes.

Memoria Virtual:
Si el usuario arranca muchos programas o maneja tantos datos que no caben en la memoria RAM,
Windows es lo suficientemente “inteligente” como para descargar provisionalmente los datos que no
estan mas en uso en ese momento, en un archivo temporal que crea en el disco rigido (memoria
virtual). A partir de ahi, si algin programa solicita esos datos, el sistema operativo los va a buscar al
archivo temporal y los entrega al programa.

Memoria RAM Memoria ROM

Definicion Es la memoria Principal, cuyo dispositivo almacena | Es la memoria de Sdlo Lectura, ya
temporalmente tanto los datos como los programas | que la informacion que contiene
que la CPU esta procesando o va a procesar en un | puede ser leida pero no
determinado momento. Se la llama también la | modificada. Es la memoria que
memoria de trabajo. Su “capacidad” es medida en | contiene las instrucciones o datos
“Gigas”. Es una memoria que puede ser leida y | que se pueden leer pero no se

13
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escrita por el microprocesador otros

dispositivos de hardware.

o por

pueden modificar.

Ubicacion

Fisicamente, suelen ir soldados en grupos a unas
plaquitas con "pines" o contactos ubicados en la
motherboard.

También esta en la motherboard.

Funcion

Su funcién, es comunicarse en forma inseparable al
microprocesador.

Por ejemplo, cuando la CPU tiene que ejecutar un
programa, primero lo coloca en la memoria y recién
después lo empieza a ejecutar. Lo mismo ocurre
cuando necesita procesar una serie de datos; antes
de poder procesarlos los tiene que llevar a la
memoria principal.

Esta es la memoria que permite almacenar los datos
que utilizan los programas.

Al encender nuestra computadora,
automaticamente comienza a
funcionar la memoria ROM.

En esta memoria se encuentra
toda la informacion que el sistema
necesita para poder funcionar
correctamente ya que los
fabricantes guardan alli las
instrucciones de arranque y el
funcionamiento coordinado de la
computadora.

Caracteristica

Esta clase de memoria es volatil, es decir que,
cuando se corta la energia eléctrica (se apaga la
computadora) se borra toda la informacion que
estuviera almacenada en ella.

La diferencia entre la RAM vy otros tipos de memoria

No son volatiles, pero se pueden
deteriorar a causa de campos
magnéticos demasiados potentes.

Por supuesto, aunque se apague,
esta memoria no se borra.

Principal . ) .
de almacenamiento, como los disquetes o los discos
duros, es que la RAM es mucho (mucho) mas
rapida, y que se borra al apagar la computadora, no
como éstos.
Actividad 2:

Crucigrama y cuestionario para responder sobre memorias Ram y Rom:

http://memoriasramyrom.blogspot.com/2009/04/ejercitamos.html

http://memoriasramyrom.blogspot.com/2009/04/tipos-de-memorias.html
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